Instrukcja obstugi

Zamek szyfrowy
ATLO-KRM

Dane techniczne oraz tres¢ ponizszej instrukcji moga ulec zmianie bez uprzedzenia.



Odbiornik zgodny jest z warunkami dyrektywy 89/336/EEC dotyczacej
przestrzegania przez kraje czitonkowskie przepiséw zgodnosci elektromagnetycznej
oraz warunkami dyrektyw 73/23/EEC i 93/68/EEC dotyczacych przestrzegania
przez kraje cztonkowskie przepiséw niskiego napiecia i bezpieczenstwa
zwigzanego z obstugg urzadzenh elektrycznych.

Symbol ten informuje, ze danego urzadzenia elektrycznego Ilub
elektronicznego, po zakonczeniu jego eksploatacji, nie wolno wyrzucac
razem z odpadami gospodarczymi. Urzadzenie nalezy przekazaé¢ do
wyspecjalizowanego punktu zbiérki. Szczegdtowe informacje o
najblizszym punkcie zbidrki mozna uzyskaé¢ u wiadz lokalnych. Ponadto
produkt mozna oddac lokalnemu dystrybutorowi podczas zakupu innego
urzadzenia o podobnych witasciwosciach. Odpowiednia utylizacja
urzgdzenia pozwala zachowaé cenne zasoby naturalne i uniknaé
negatywnego wplywu na zdrowie i Srodowisko, ktore moze byc¢
zagrozone w przypadku niewtasciwego postepowania z odpadami.



1. Skrécona wersja konfiguracji

Wejscie do trybu programowania * hasto_administratora #

Wyjscie z trybu programowania *

Funkcje dostepne w trybie programowania:

Zmiana hasta administratora 0 nowe hasto # nowe_hasto #

Dodawanie uzytkownika z hastem PIN 1 nr_ID_uzytkownika # PIN #

nr_ID_uzytkownika — numer z zakresu 1...2000
PIN — czterocyfrowe hasto z wytgczeniem
zarezerwowanego numeru 1234

Dodawanie uzytkownika z kartg RFID 1 odczyt karty #

Mozna dodawaé wielu uzytkownikéw po kolei , bez
potrzeby wychodzenia z trybu programowania.

Usuwanie uzytkownikow

- Z hastem PIN 2 nr_ID_uzytkownika ##
- z kartg RFID 2 odczyt karty #
Otwarcie drzwi za pomocg hasta PIN Wprowadz PIN izatwierdz #

Otwarcie drzwi za pomocg karty RFID Zbliz karte do czytnika




2. Montaz urzadzenia

a) Odkrec srube (TORX z zabezpieczeniem) z dolnej czesci panelu przedniego

b) Zdejmij przedni panel

c) Wywier¢ dwa otwory i za pomocg dwdéch kotkdbw zamocu;j tylny panel do podtoza

d) Podtgcz kable urzadzenia

e) Zamontuj przedni panel i przykre¢ dolng Srube
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3. Podtagczenie

Oznaczenie |Kolor przewodu |Funkcja

BELLA rézowy Wyjscie przycisku dzwonka

BELL B rézowy Wyjscie przycisku dzwonka

DO zielony Magistrala danych

D1 biaty Magistrala danych

ALARM szary Wyjscie alarmowe

OPEN Zotty Podtgczenie przycisku otwarcia zamka
DIN brgzowy Podtaczenie czujnika otwarcia drzwi
+12V czerwony Zasilanie DC 12V

GND czarny Masa zasilania

NO niebieski Styk NO przekaznika

COM fioletowy Styk wspolny przekaznika

NC pomaranczowy Styk NC przekaznika

UWAGA:

Maksymalny prad przeplywajacy przez styk wyjscia BELL1, BELL2 wynosi 50 mA!
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4. Aby przywrécic ustawienia domysine

a) odigcz zasilanie urzgdzenia

b) nacisnij i przytrzymaj #, nastepnie podtgcz zasilanie

c) Po ustyszeniu dwoch sygnatéw “pip” mozna pusci¢ przycisk #. System przywrdcit
ustawienia domysine.

Nalezy pamietaé, ze dane uzytkownika nie zostang usuniete.

5. Alarm antywfamaniowy

Urzadzenie uzywa fotorezystora jako alarmu antywtamaniowego. Jesli klawiatura
urzgdzenia zostata usunieta, alarm zataczy sie.

6. Sygnaly swietlne i dzwiekowe

Operacja LED czerwona LED zielona Dzwiek
Wigczenie - $wieci ‘))
Stan bezczynnosci $wieci - -
Uzycie klawiatury - - ‘))
Operacja poprawna - Swieci ‘))
Operacja niepoprawna - - ‘)) ‘)) ‘))
Wejscie w tryb programowania Swieci - -
Wyjscie z trybu programowania - - 1))
W trybie programowania $wieci - ‘))
Otwarcie drzwi - $wieci ‘))
Alarm Swieci - alarm



7. Programowanie

7.1 Ustawienia uzytkownika

Aby wej$¢ w tryb programowania

*kod master#
domyslny kod master to 999999

Aby wyj$¢ z trybu programowania

*

Ponizsze instrukcje muszg zosta¢ wywolane

po zalogowaniu

Aby zmieni¢ kod master

Onowy kod#nowy kod#
kod master moze by¢ 6-, 7- lub 8-cyfrowy.

Ustawienia trybu pracy:
Wejscie tylko na karte
wejscie na karte oraz PIN
Wejscie na karte lub PIN

30# Wejscie tylko na karte
31# Wejscie na kartg oraz PIN
32# Wejscie na karte lub PIN (domyslnie)

Dodawanie uzytkownikéw w trybie 32# (karta lub PIN) (domysSlnie).

Aby doda¢ uzytkownika z PINem

Inumer id#PIN#

Numer id moze by¢ dowolng liczbg z zakresu
1~2000. PIN moze by¢ dowolnymi czterema
cyframi z wylgczeniem kombinacji "1234", ktora
jest zakazana.

Mozna doda¢ wielu uzytkownikéw jednym
poleceniem:

Inumer 1d#PIN#numer id#PIN#...

Aby usung¢ uzytkownika z PINem

2numer id##
Mozna usung¢ wielu uzytkownikow jednym
poleceniem

Aby zmieni¢ PIN uzytkownika z PINem
(To polecenie musi zosta¢ wykonane poza
trybem programowania)

*numer id#stary PIN#nowy PIN#nowy PIN#

Aby doda¢ uzytkownika z kartg (metoda 1)
Najszybsza metoda dodania karty,
automatycznie generujgca numer id.

lodbicie karty#
mozna doda¢ wiele kart jednym poleceniem

Aby doda¢ uzytkownika z kartg (metoda 2)
Alternatywna metoda dodawania
uzytkownika z kartq, z recznym
wprowadzeniem numeru id. Jeden numer id
moze zostac przypisany do jednej karty.

Inumer id#odbicie karty#
mozna doda¢ wiele kart jednym poleceniem

Aby doda¢ uzytkownika z kartg (metoda 3)
Numer karty to ostatnie 8 cyfr
wydrukowanych na karcie. Autogeneracja
numeru id.

Inumer karty#
mozna doda¢ wiele kart jednym poleceniem

Aby doda¢ uzytkownika z kartg (metoda 4)
Recznie podawany numer id i numer karty

Inumer id#numer karty#
mozna doda¢ wiele kart jednym poleceniem

Aby usuna¢ uzytkownika z karta poprzez
karte.

2odbicie karty#
mozna usuna¢ wielu uzytkownikéw jednym
poleceniem




Aby usuna¢ uzytkownika z kartg poprzez
numer [D

Ta opcja moze zostac wykorzystana, jesli
uzytkownik zgubit karte.

2numer id#
mozna usungé¢ wielu uzytkownikow jednym
poleceniem

Aby usuna¢ uzytkownika z kartg poprzez
numer karty

2numer karty#
mozna usung¢ wielu uzytkownikow jednym
poleceniem

Dodawanie uzytkownikow w trybie 31# (karta oraz PIN)

Dodawanie uzytkownika z kartg oraz PINem
(PIN moze by¢ dowolnymi czterema cyframi z
wylqczeniem kombinacji "1234", ktora jest
zakazana)

Dodaj karte, jak w przypadku uzytkownika z karta
Naci$nij * , by wyjs$¢ z trybu programowania
nastepnie dodaj PIN do karty w nastepujacy
sposob:

*odbicie karty1234#PIN#PIN#

Aby zmieni¢ PIN uzytkownika z kartg oraz
PINem (metoda 1)

polecenie nalezy wywotaé poza trybem
programowania, wiec uzytkownik moze
zrobic to samodzielnie

*odbicie kartyobecny PIN#nowy PIN#nowy PIN#

Aby zmieni¢ PIN uzytkownika z kartg oraz
PINem (metoda 2)

polecenie nalezy wywotaé poza trybem
programowania, wiec uzytkownik moze
zrobic to samodzielnie

*numer id#obecny PIN#nowy PIN#nowy PIN#

Aby usuna¢ uzytkownika z kartg i PINem,
wystarczy usuna¢ karte

2numer id#

Dodawanie uzytkownikow w trybie 30# (tylko karta)

Dodawanie i usuwanie uzytkownikéw z karta

Nalezy postuzy¢ si¢ mechanizmem z trybu 32#

Usuwanie wszystkich uzytkownikow

Polecenie usunigcia wszystkich 20000#
uzytkownikow. Nalezy uzywac z

0Stroznosciq.

Otwieranie drzwi

Dla uzytkownika z PINem PIN#

Dla uzytkownika z karta odbicie karty

Dla uzytkownika z karta i PINem odbicie kartyPIN#




7.2 Ustawienia drzwi

Czas zwolnienia blokady

Aby ustawi¢ czas zwolnienia blokady

*kod master#40~99#*
0-99 oznacza czas zwolnienia blokady (0~99
sekund)

Detekcja otwartych drzwi

zamknigciu drzwi.

Ostrzezenie Drzwi Otwarte za Diugo. Jesli drzwi zostang otwarte 1 nie zostang nastgpnie
zamknigte, po minucie zalgczy si¢ trwajacy minutg sygnal dzwigkowy przypominajacy o

Ostrzezenie Sforsowane drzwi. Uaktywnia alarm, jesli drzwi zostang sforsowane lub otwarte pod
20 sekundach. Czas trwania alarmu mozna ustawi¢ (0~3 minuty) (domyslnie 1 minuta)

(domyslnie jedna minuta)

Aby wylaczy¢ detekcje otwarcia drzwi 60#
(domysine)

Aby wlaczy¢ detekcje otwarcia drzwi 61#
Czas trwania alarmu

Aby ustawi¢ czas trwania alarmu (0~3 minuty) |50~3#

Blokada klawiatury

Po dziesigciu btednych odbiciach karty lub wprowadzeniach PINu klawiatura zostanie
zablokowana na 10 minut badz rozlegnie si¢ 10-minutowy alarm.

Brak alarmu i blokady klawiatury (domyslnie) | 70#
Blokada klawiatury T1#
Alarm T2#

Wylaczanie alarmow

Aby wylaczy¢ ostrzezenie Sforsowane drzwi

odbicie waznej karty
lub
kod master#

Aby wylaczy¢ ostrzezenie drzwi otwarte za
dhugo

Zamkniecie drzwi
lub

Odbicie waznej karty
lub

kod master#

8.Jako zewnetrzny czytnik Wiegand

Ten tryb wspiera Wiegand 26-bit, wigc urzadzenie wspotpracuj z dowolnym kontrolerem
wspierajacym Wiegand 26-bit.
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