Instrukcja obstugi

Czytnik linii papilarnych +RFID
ATLO-RF

Dane techniczne oraz tres¢ ponizszej instrukcji moga ulec zmianie bez
uprzedzenia.



Odbiornik zgodny jest z warunkami dyrektywy 89/336/EEC
dotyczacej przestrzegania przez kraje cztonkowskie przepiséw
zgodnosci elektromagnetycznej oraz warunkami dyrektyw
73/23/EEC i 93/68/EEC dotyczgcych przestrzegania przez kraje
cztonkowskie przepiséw niskiego napiecia i bezpieczenstwa
zwigzanego z obstugg urzgdzen elektrycznych.

Symbol ten informuje, ze danego urzadzenia
elektrycznego lub elektronicznego, po zakonczeniu jego
eksploatacji, nie wolno wyrzuca¢ razem z odpadami
gospodarczymi.  Urzadzenie nalezy przekaza¢ do
wyspecjalizowanego punktu zbidrki. Szczego6towe
informacje o najblizszym punkcie zbiérki mozna uzyskac¢ u
witadz lokalnych. Ponadto produkt mozna oddac¢ lokalnemu
dystrybutorowi podczas zakupu innego urzadzenia o
podobnych  wifasciwosciach. Odpowiednia utylizacja
urzadzenia pozwala zachowaé cenne zasoby naturalne i
unikng¢ negatywnego wpltywu na zdrowie i $rodowisko,
ktore moze byC¢ zagrozone w przypadku niewtasciwego
postepowania z odpadami.



1. Skrécona wersja konfiguracji

Wejscie do trybu programowania
domysine hasto: 888888

* hasto_administratora #

Wyjscie z trybu programowania

Dodanie wzoru linii papilarnych
(bez wchodzenia do trybu

programowania)

Odczyt karty ADD USER

zeskanuj dwukrotne odcisk palca uzytkownika nr 1
zeskanuj dwukrotnie odcisk palca uzytkownika nr 2
zeskanuj dwukrotnie odcisk palca uzytkownika nr n
Zakoncz dodawanie odczytem karty ADD USER

Dodanie karty
(bez wchodzenia do trybu

programowania)

Odczyt karty ADD USER

odczyt karty nr 1

odczyt karty nr 2

odczyt karty nr n

Zakoncz dodawanie odczytem karty ADD USER

Usuniecie wzoru linii papilarnych lub
karty RFID
(bez wchodzenia do trybu

programowania)

Odczyt karty DELETE USER
zeskanuj jednokrotnie odcisk palca lub zbliz karte do

czytnika

Zakoncz usuwanie odczytem karty DELETE USER

Otwarcie drzwi za pomocag karty
RFID

Zbliz karte do czytnika




2. Montaz urzadzenia

a) Odkrec srube (TORX z zabezpieczeniem) z dolnej czesci panelu przedniego

b) Zdejmij przedni panel

c) Wywier¢ dwa otwory i za pomocg dwdch kotkdw zamocuj tylny panel do podtoza
d) Podtgcz kable urzadzenia

e) Zamontuj przedni panel i przykre¢ dolng Srube
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3. Podtgczenie

Oznaczenie Kolor Funkcja
przewodu
DO zielony Magistrala danych
D1 biaty Magistrala danych
ALARM szary Wyjscie alarmowe
OPEN Zofty Podtaczenie przycisku otwarcia zamka
DIN brazowy Podtaczenie czujnika otwarcia drzwi
+12V czerwony Zasilanie DC 12V
GND czarny Masa zasilania
GND niebieski Styk NO przekaznika
L- fioletowy Zasilanie zwory lub elektrozaczepu GND
L +/ Alarm + pomaranczowy |Zasilanie zwory lub elektrozaczepu DC 12V
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4. Aby przywréci¢ ustawienia domysine

a) odtgcz zasilanie urzadzenia
b) nacisnij i przytrzymaj RESET (przycisk SW14 na ptycie wewnatrz czytnika), nastepnie
podigcz zasilanie

c) Po ustyszeniu dwoch sygnatdw dzwiekowych mozna pusci¢ przycisk. System
przywrécit ustawienia domysine.
Nalezy pamieta¢, ze dane uzytkownika nie zostang usuniete.

5. Alarm antywftamaniowy

Urzadzenie uzywa mikro-styku jako alarmu antywtamaniowego. Jesli obudowa zostanie
otwarta, wigczy sie alarm.

6. Sygnaly swietlne i dzwiekowe

Operacja LED czerwona LED zielona Dzwiek
Stan bezczynnosci pulsuje - -
Operacja poprawna - Swieci 1))
Operacja niepoprawna - - ‘)) 1)) ‘))
Wejscie w tryb programowania $wieci - -

W trybie programowania Swieci - -
Otwarcie drzwi - $wieci

Alarm $wieci - alarm




7. Programowanie

7.1 Przy uzyciu kart administratora

7.1.1 Dodawanie wzoréw linii papilarnych

Karta ADD USER dwukrotny odcisk palca uzytkownika 1 dwukrotny odcisk palca
uzytkownika 2 ... Karta ADD USER

Przy dodawaniu wzoru linii papilarnej, zeskanuj odcisk palca dwukrotnie. Dioda LED
zaswieci sie na czerwono, a nastepnie na zielono, co oznacza, ze odcisk palca zostat
zeskanowany i zapisany pomysinie.

7.1.2 Dodawanie uzytkownikéw z karta
Karta ADD USER karta uzytkownika 1 karta uzytkownika 2 ... Karta ADD USER

Numer ID uzytkownikéw z odciskiem placa to 2~1000, ID uzytkownika z kartg to
1001~3000. Karty administratora ADD USER oraz DEL USER otrzymujg automatycznie
ID 1 oraz 2.

7.1.3 Usuwanie uzytkownikow
Karta DEL USER Karta uzytkownika lub Odcisk palca ... Karta DEL USER

W tym trybie mozna usung¢ wielu uzytkownikéw jednorazowo.

7.2 Programowanie zdalnym pilotem IR

7.2.1 Wejscie w tryb programowania
* |Kod Master # . Domysiny kod master: 888888
Wszystkie operacje muszg zosta¢ wykonane po wejsciu w tryb programowania.

7.2.2 Dodawanie uzytkownikow

a) Tryb automatycznego przypisywania numeru ID

Dodawanie wzordw linii papilarnych:

1 dwukrotny odcisk palca uzytkownika #

Aby doda¢ wielu uzytkownikéw, nalezy pokolei skanowac¢ nastepne odciski palcéw.



Dodawanie uzytkownikéw z karta:
1 Karta # lub

1 Numer karty (8 cyfr) #
Numer karty — ostatnie 8 cyfr numeru ID karty

b) Tryb definiowania numeru ID

Aby doda¢ uzytkownika z odciskiem palca:

1 Numer ID # odcisk palca uzytkownika #

ID uzytkownika moze by¢ dowolng liczbg z zakresu 3=1000 i nie moze zosta¢ przypisane
wiecej niz jednemu uzytkownikowi.

Aby doda¢ wiecej niz jednego uzytkownika z odciskiem palca:

1 3 # odcisk palca uzytkownika_1 4 # odcisk palca uzytkownika_2 #

Aby doda¢ uzytkownika z kartg:

1 Numer ID # Karta #

lub

1 Numer ID # Numer karty (8 cyfr) #

ID uzytkownika z kartg moze by¢ dowolng liczbg z zakresu 1001-3000 i nie moze zostaé
przypisane wiecej niz jednemu uzytkownikowi.

Dodawanie wielu kart:

11001 # Odczyt karty 1 1002 # Odczyt karty 2 #
lub

11001 # Numer_karty 1 1002 # 2Numer_karty 2 #

7.2.3 Usuwanie uzytkownikow:

Usuwanie uzytkownikéw z odciskiem palca

2 Odcisk Palca #

Usuwanie uzytkownikow z karta:

2 QOdbicie karty # lub 2 Numer Karty #

Aby usungc¢ wielu uzytkownikoéw, podaj wiele odciskow palcoéw badz wiele kart.

7.2.4 Usuwanie uzytkownikéw za pomoca numeru ID:
2 Numer |d uzytkownika #
Ta opcja przydaje sie, kiedy karta uzytkownika zostata zgubiona.

7.2.5 Zapis i wyjscie z trybu programowania:

*



7.3 Programowanie odciskiem palca administratora

7.3.1 Wejscie w tryb programowania:

7.3.2 Dodanie wzoru odcisku palca administratora:

Numer ID fi: Odcisk palca dodajgcego uzytkownikdéw
Numer ID B: Odcisk palca usuwajgcego uzytkownikow

7.3.3 Dodawanie uzytkownikéw:
Za pomocg odczytu odcisku palca administratora (dodajgcego uzytkownikow):

Dodanie odcisku palca:

Dodanie karty:

7.3.4 Dodawanie wielu uzytkownikéw
Za pomocg odczytu odcisku palca administratora (dodajgcego uzytkownikow):

Dodanie odcisku palca:

Dodanie karty:

7.3.5 Usuwanie uzytkownikow z odciskiem palca

Za pomocg odczytu odcisku palca administratora (usuwajgcego uzytkownikow):

7.3.6 Usuwanie uzytkownikow z kartg



7.4 Usuwanie wszystkich uzytkownikéw

* Kod Master # 20000 # *
Ta opcja usunie wszystkie odciski palcéw i karty, witgcznie z odciskiem palca menagera,
wytgczajgc karte administratora. Przed tg operacjg zaleca sie upewni¢, ze
przechowywane dane sg bezuzyteczne.

7.5 Ustawienia Facility Code
3 0~255 #
Opcja wspotpracy z zaawansowanymi kontrolerami wiegand

7.6 Tryb pracy wyjscia sterujagcego zamkiem
Zasilanie na wyjsciu w trybie czuwania

* Kod Master # 4 0~99 #

Brak zasilania w trybie czuwania

* Kod Master # 5 0~99 #

0~99 - czas trwania sygnatu otwarcia. Domyslnie 5 sekund.

7.7 Ustawienie detekcji otwarcia drzwi
* Kod Master #

6 0 # , aby wytaczy¢ funkcje (domysinie)
6 |1 # , aby wiaczyc¢ funkcje
Jesli funkcja jest wigczona:
a) Jesli drzwi zostaty otwarte, ale nie zostaty zamkniete, po jednej minucie rozlegnie
sie jednominutowy sygnat dzwiekowy.
b) Jesli drzwi zostaly sforsowane lub nie zostaty otwarte po 120 od zwolnienia
blokady zamkna, zatgczy sie sygnat dzwiekowy i alarm.
7.8 Ustawienie trybu zabezpieczen
* Kod Master #
Tryb normalny:
7 0 # (domyslnie)
Zamkniecie:
71 #
Po dziesieciu nieudanych probach otwarcia drzwi mechanizm zablokuje sie na 10 minut.
Alarm:
72 #
Po dziesieciu nieudanych probach otwarcia drzwi wigczy sie alarm.

7.9 Blokada drzwi

* Kod Master #

8 0 #, aby wytagczy¢ (domysinie)
8 |1 #, aby wigczyc



7.10 Ustawienie czasu trwania alarmu
* Kod Master# 9 0~3 #
Alarm moze trwa¢ 0-3 minuty (domysinie 1 minuta).

8. Operacje uzytkownika

8.1 Otwarcie drzwi
Uzytkownik z karta: Odbicie karty
Uzytkownik z odciskiem palca: Odcisk palca
8.2 Usuniecie alarmu
Odbicie waznej karty lub wazny odcisk palca
lub
Odbicie karty menagera / odcisk palca menagera
lub
Kod Master #

9. Funkcje zaawansowane

9.1 Wspoétpraca z zewnetrznym kontrolerem
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Przy wspotpracy z zewnetrznymi kontrolerami istnieje mozliwos¢ dopisania numeru
urzadzenia (Facility Code):

* Master Code # 3 device ID #



9.2 Wspotpraca z zewnetrznym czytnikiem
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