radbiile

System gioShomowiac

Kasety GM-BZ-1P oraz GM-BZ-2P

GM-BZ-1P

UNIFON GLOSNOMOWIACY
(bezstuchawkowy)
GM-U-v3

GM-BZ-2P

PPH Elektronik-Radbit
ul. Gebarzewska 15,
26-600 Radom

Tel.: 533-577-355
www.RADBIT.pl
radbit@radbit.pl



Bramofon z zamkiem szyfrowym przeznaczony jest dla budownictwa jednorodzinnego. Bramofon zostat
w catosci zaprojektowany i skonstruowany w Polsce. Produkowany jest w dwdch wersjach:
- zjednym przyciskiem wywotawczym (GM-BZ-1P)
- zdwoma przyciskami wywotawczymi (GM-BZ-2P)
Wspdtpracuje wytgcznie z unifonami gtoSnomdéwigcymi GM-U oraz ze standardowym elektrozaczepem
12V DC.
Domofon umozliwia:
e wywotanie jednego lub dwéch unifonéw,
e prowadzenie rozmowy,
e otwieranie furtki — od zewnatrz - przez wpisanie czterocyfrowego kodu,
e otwieranie furtki - od wewnatrz - przez wcisniecie specjalnego przycisku wyijscia,
e otwieranie furtki - od wewnatrz - przez wpisanie czterocyfrowego kodu za pomoca specjalnej
klawiatury do wychodzenia (KKW),
e otwieranie furtki przez wcisniecie przycisku "otwieranie furtki" w unifonie.
e otwieranie bramy wjazdowej przez wpisanie czterocyfrowego kodu (jesli zestyk zwierny
przekaznika w kasecie zostanie podtgczony do istniejgcego sterownika bramy)

e otwieranie bramy przez wcisniecie przycisku "otwieranie bramy" w unifonie

Domofon jest wykonany z anodowanego aluminium. Obudowa ma $cianke o grubosci 3mm, ptyta
czotowa — 2mm. Ptaska, podswietlana klawiatura ma czota przyciskdw rowniez wykonane
z anodowanego aluminium.
Domofon posiada:

e Diodowa sygnalizacje stanu elektrozaczepu

Akustyczng sygnalizacje potwierdzajgcg wcisniecie przycisku wywotania

e Akustyczng sygnalizacje wcisniecia przyciskow klawiatury.

e Mozliwosc zaprogramowania 254 kodéw do zwalniania elektrozaczepu i otwierania bramy +
kod administratora stuzgcy do programowania szyfratora

e Mozliwos¢ podtgczenia dodatkowego przycisku zwiernego lub dodatkowej klawiatury (KKW)
do otwierania elektrozaczepu przy wychodzeniu z posesji

e Jeden lub dwa podswietlane przyciski wywotawcze, oznaczone symbolem dzwonka. W wersji
tej zrezygnowano z szyldzikdw na nazwiska, dzieki czemu zastosowano wiekszy gtosnik,
jeszcze bardziej poprawiajgc styszalnos¢. Zresztg w dobie ochrony danych osobowych i tak

uzytkownicy rezygnowali z wpisywania nazwisk w szyldzikach.



e Programowe ustawianie czasu otwarcia drzwi (przed zakupem, na etapie programowania

procesora) (standardowo ustawiane na 5 sek.)

e Programowe ustawianie czasu trzymania przekaznika (zestyk zwierny) sterujgcego

otwieraniem bramy wjazdowej (przed zakupem, na etapie programowania procesora)

(standardowo ustawiane na 1 sekunde)

e Regulacje jasnosci podswietlenia przyciskdw wywotawczych

e Regulacje jasnosci podswietlenia klawiszy klawiatury

Obudowa domofonu oraz

klawiatury zostaly wyposazone w specjalne rowki

i wypusty, uniemozliwiajgce dostanie sie wody do wnetrza kasety. W obudowie wszystkie niezbedne

otwory do jej mocowania oraz do wprowadzenia kabla sg wykonane na etapie produkcji. W zwigzku

z tym nie nalezy w niej wiercié zadnych dodatkowych otwordw.

Wymiary kaset

NATYNKOWA

(wys. x szer. x grubos¢)

169,2 x 89,0 x 21.5 mm (bez uwzgledniania daszka)

169,2 x 89,0 x 30,0 mm (z uwzglednieniem daszka)

Modut klawiatury BZ-1P

Obudowa

Kasety sprzedawane sg w komplecie z zasilaczem.

1. Przed montazem



Przed montazem zalecamy podlgczenie i skonfigurowanie
urzqdzenia w warunkach warsztatowych!

UWAGI:

Przed podtaczeniem i uzytkowaniem urzadzenia prosimy o zapoznanie si¢ z niniejsza instrukcja obstugi.
W razie jakichkolwiek watpliwosci dotyczacych montazu / programowania kasety prosimy

o skontaktowanie si¢ z producentem (tel. 533-577-355).

Samodzielny montaz i uruchomienie urzadzenia jest mozliwe pod warunkiem posiadania przez montazyste
podstawowej wiedzy z zakresu elektrotechniki i uzywania odpowiednich narzedzi. Niemniej zalecane jest
dokonywanie montazu urzadzenia przez osoby z odpowiednia wiedzg techniczng.

Producent nie odpowiada za uszkodzenia mogace wynikna¢ z nieprawidtowego montazu czy eksploatacji
urzadzenia, oraz z dokonywania samodzielnych napraw i modyfikacji.

Podlaczenie domofonu do zrodet zasilania innych niz zalecane przez producenta jest zabronione

Kasety domofonowej nie nalezy uszczelnia¢ w miejscach innych niz wskazane w niniejszej instrukcji.

Do zasilania kasety nalezy stosowac zasilacze stabilizowane 230/12V 10W DC

Zalecane jest stosowanie elektrozaczepoéw bez pamigci, na napigcie 12V AC/DC i poborze pradu nie
przekraczajacym 1A.

Instalacja elektryczna powinna by¢ wykonana przez osobe¢ posiadajaca odpowiednie uprawnienia. Przy
projektowaniu instalacji nalezy dobra¢ odpowiedni przekroj przewodu w zaleznosci od odleglosci migdzy
elementami systemu domofonowego.

Kaseta jest wstepnie wyregulowana, nie nalezy bez potrzeby zmienia¢ jej ustawien

2. Dzwonienie do mieszkania

Aby zadzwoni¢ do lokalu nalezy przycisngé przycisk dzwonka. Wystarczy zainicjowac¢ dzwonienie

(wcisng¢ przycisk na ok. 0.5sek). W unifonie sygnat dzwonienia to cztery dwusekundowe dzwonki z

dwusekundowymi przerwami. Jesli w tym czasie rozmowa w unifonie nie zostanie odebrana poprzez

wcisniecie przycisku koniec/poczatek rozmowy, uktad wywotania zostanie wytgczony (abonent

nieobecny). Potwierdzenie kazdego dzwonka styszalne jest w gtosniku kasety. Jesli przycisk

koniec/poczatek rozmowy w unifonie zostanie wcisniety w trakcie trwania sygnatu wywotan -

wywotania zostang przerwane i zestawiona zostanie rozmowa unifonu z kaseta.

3. Otwieranie drzwi kodem

Wersja z 1 przekaznikiem — sterowanie furtka Wersja z 2 przekaznikami — sterowanie furtka i
brama
Aby otworzy¢ furtke przy pomocy szyfratora, Aby otworzy¢ furtke przy pomocy szyfratora,
nalezy wprowadzi¢ 4-cyfrowy kod nalezy wprowadzi¢ 4-cyfrowy kod
zaprogramowany do otwierania furtki. Po zaprogramowany do otwierania furtki, a nastepnie
prawidtowym wybraniu zapali sie zielona dioda, a | nacisng¢ cyfre ,, 1”(jeden). Po prawidtowym




elektrozaczep zostanie zwolniony na

zaprogramowany czas.

wybraniu zapali sie zielona dioda, a elektrozaczep
zostanie zwolniony na zaprogramowany czas.

Aby otworzy¢ brame kodem nalezy wcisngé cztery
cyfry kodu, ktéry zostat zaprogramowany jako kod
do otwierania bramy, a nastepnie nacisng¢ cyfre
"2" (dwa). Po prawidtowym wybraniu zapali sie
niebieska dioda. Przekaznik dodatkowy zewrze

swaj zestyk zwierny na zaprogramowany czas (ok.

1 sekunda), zatgczajac w ten sposdb naped bramy.

Jesli kod bedzie btedny, zostanie to zasygnalizowane diwiekiem. Uzytkownik nie ma mozliwosci
samodzielnej zmiany czasu otwarcia drzwi!

Po wprowadzeniu trzeciego btednego kodu pod rzad, domofon zostaje zablokowany na 35 sekund. Jest
to zabezpieczenie dla uzytkownika przed przeszukiwaniem haset w celu znalezienia prawidtowego hasta

i spowodowanie otwarcia przez osoby nieupowaznione.

4. Co oznaczaja dzwieki?

DZWIEK OPIS ZNACZENIE DZWIEKU
BIP krétki jednotonowy Potwierdza przyci$niecie dowolnego przycisku
BIUU dwutonowy wyjacy Sygnalizuje przejscie w tryb administracyjny (zmiana haset)

BIP BIP Podwdjny jednotonowy

Sygnalizuje poprawne wykonanie operacji

BIP BOP podwadjny dwutonowy

Sygnalizuje zapisanie nowego hasta.

BIII dtugi jednotonowy

Sygnalizuje wystgpienie btedu.

5. Reset wszystkich hasetl

Jesli domofon nie ma jeszcze zaprogramowanego kodu administratora (lub zostat zapomniany)

nalezy:

1. Odkreci¢ metalowg ptyte czotowg domofonu

2. Odkreci¢ modut klawiatury

3. Po podniesieniu modutu klawiatury wcisngé na ok. 2 sek. przycisk P16 resetujgcy wszystkie

zaprogramowane hasta oraz przywracajgcy domysine hasto administratora (0000)

4. Teraz wszystkie hasta uzytkownikéow sg skasowane, a hasto administratora to ,,0000” (4 zera).

6. Programowanie i zmiana kodow uzytkownikow i administratora.

| Wersja z 1 przekaznikiem — sterowanie furtkg | Wersja z 2 przekaznikami — sterowanie furtkg i
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bramag

Aby zaprogramowac pierwszy kod uzytkownika

nalezy kolejno:

1.
2.
3.

Wcisnagc¢ ,K”.

Wocisngc¢ gwiazdke,

Wprowadzi¢ kod administratora

( domysiny kod to ,,0000”,

Poda¢ numer kodu, ktéry chcemy
wpisa¢ / zmieni¢, w tym wypadku jest
to,1”, poniewaz programowany jest
pierwszy kod,

Wocisng¢ gwiazdke (zatwierdzenie
numeru kodu, ktére bedziemy
wpisywac / zmienia¢). Numery haset
muszg by¢ liczba z zakresu od ,,0 — 254"
)

Wprowadzi¢ 4 cyfry — bedzie to nowy
kod dla uzytkownika 1.

Aby zaprogramowac pierwszy kod uzytkownika

nalezy kolejno:

1. Wocisngc ,K”.

2. Wocisnac¢ gwiazdke,

3. Wprowadzi¢ kod administratora ( domysiny
kod to ,,0000”,

4. Podac¢ numer kodu, ktory chcemy wpisac /
zmienié, w tym wypadku jest to , 17,
poniewaz programowany jest pierwszy kod,

5. Wocisng¢ gwiazdke (zatwierdzenie numeru
kodu, ktére bedziemy wpisywac / zmieniac).
Numery haset muszg by¢ liczbg z zakresu od
,0—254")

6. Wprowadzi¢ 4 cyfry — bedzie to nowy kod dla
uzytkownika 1.

7. Jezeli zaprogramowane hasto ma otwierac

furtke, to teraz wciskamy cyfre ,,1”
spowoduje to, ze nasze hasto zostanie
zapisanie jako hasto otwierajace furtke. Jezeli
zaprogramowane hasto ma otwierac¢ brame,
to zamiast cyfry ,1” wciskamy cyfre ,,2”,
spowoduje to, ze nasze hasto zapisane

zostanie jako hasto otwierajgce brame.

Czyli aby zaprogramowac kody kolejnych
uzytkownikow nalezy wybrac z klawiatury
sekwencje:

Kod nr 1:

* 20000 2 12> * 2> xxxx

Kod nr 2:

* = 0000 2 2 2 * 2 xxxx

Kod nr 3:

* = 0000 2 3 2 * 2 xxxx

Czyli aby zaprogramowaé kody kolejnych

uzytkownikoéw nalezy wybrac z klawiatury
sekwencje:

Kod nr 1:

*>00002 12 *2xxxx~>,1”lub,,2”
Kod nr 2:

*>0000~2 22 *2>xxxx~> ,1”lub,,2”
Kod nr 3:

* > 0000232 *2>xxxx~> ,1”lub,,2”




Kod nr 47: Kod nr 47:

* 2 0000 2 47 2 * 2 xxxx * 2 0000 2 47 2 * 2 xxxx~2 ,1” lub ,,2”
Gdzie xxxx to cztery dowolne cyfry kodu, ktérym Gdzie xxxx to cztery dowolne cyfry kodu, ktérym
bedziemy otwieraé drzwi. bedziemy otwieraé drzwi

»1” lub ,,2” na koricu sekwencji oznacza, ze nalezy

wecisngc cyfre 1 lub 2. Wcisniecie cyfry 1 przypisze

kod do furtki, cyfry 2 — do bramy.

Po wprowadzeniu wszystkich kodéw nalezy zmienié kod administratora z domyslnego ,,0000” na

dowolny inny !!!

Kod nr 0 — kod administratora:

* 2 0000 2 0 2 * 2 xxxx (cztery dowolne cyfry kodu, ktédrym bedziemy zmienia¢ kody uzytkownikéw)

Uktad pozwala na zaprogramowanie 254 kodéw abonenckich i jednego kodu administratora. Kod

administratora nie otwiera drzwi, lecz stuzy wytacznie do programowania kasety.

Aby zaprogramowac kolejne hasto powtarzamy czynnosci od poczatku. W ten sposdb wprowadzamy

oddzielne hasta do otwierania furtki i oddzielne hasta do otwierania bramy

Instalator podtacza instalacje domofonowg w/g zatgczonego schematu. Przy prawidtowym montazu
i po ewentualnym dokonaniu regulacji jasnosci podswietlenia system jest gotowy do pracy. W zasadzie
nie wymaga zadnych innych regulacji. W szczegdlnym przypadku mozna skorygowaé¢ wzmocnienie
(gtosnosc kasety) oraz gtosnosé dzwiekow potwierdzen klawiszy klawiatury. Nie zaleca sie jednak zmiany
ustawien fabrycznych. Sposdb dostepu do elementdéw regulacyjnych i zaciskédw sSrubowych wraz

z odpowiednimi rysunkami, opisany zostat w czesci "instrukcja montazu".

7. Z1acza i potencjometry bramofonu GM-BZ-1P oraz GM-BZ-2P

ELEMENTY REGULACYIJNE:
P16 — przycisk resetujgcy wszystkie zaprogramowane hasta oraz przywracajagcy domysine hasto
administratora (dostepny po odkreceniu korpusu dolnego)

R42 — potencjometr regulacji wzmocnienia wzmacniacza kasety (gtosnosc¢ kasety)




R19 — potencjometr regulujgcy gtosnosé sygnatéw potwierdzen
R50 - potencjometr regulujgcy jasnos¢ podswietlenia klawiatury
R51 - potencjometr regulujacy jasnosc¢ podswietlenia przyciskéw wywotawczych i szyldzikow.

8. Opis kasety i instrukcja montazu

1. Odkrecié cztery wkrety M3, mocujace ptyte czotowa

2. Zdjac ptyte czotowa. Po zdjeciu ptyty czotowej uzyskujemy dostep do dwéch otwordw stuzgcych
do mocowania kasety do podtoza. (uwaga, do mocowania uzywaé wkretéw i kotkéw dotgczonych
do zestawu) Nie nalezy rozwierca¢ otworéw! Sruba mocujgca powinna mie¢ érednice nie wieksza

niz 4mm, natomiast Srednica tba sruby nie moze by¢ wieksza niz 6.5mm.

3. Odkreci¢ pie¢ wkretéw M3 mocujgcych modut klawiatury w obudowie



4. Wyijac¢ z obudowy modut klawiatury wraz z gto$nikiem i mikrofonem zamocowanymi w module.

Nalezy zwréci¢ uwage, zeby przy wyjmowaniu nie urwac przewoddw tgczacych gtosnik i mikrofon

z ptytka klawiatury, oraz aby nie urwacé przewodu wielozytowego tgczacego ptytke klawiatury z

ptytka gtéwna kasety.

5. Po podniesieniu modutu klawiatury, uzyskujemy dostep do zaciskdw sSrubowych, do ktérych

podtgcza¢ bedziemy przewody, do przycisku "reset", oraz do wszystkich elementéw
regulacyjnych. Z lewej strony widoczne jest ztacze (czerwony kolor), do ktérego dopiety jest
wielozytowy przewdd tasmowy tgczacy elektronike klawiatury z ptytkg gtdwng domofonu.
Uwaga: modutu klawiatury nie nalezy rozkreca¢. Wszystkie elementy regulacyjne znajdujg sie na

ptycie gtdwnej kasety.
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6. W celu uzyskania dostepu do otworu, przez ktory wprowadzone zostang przewody do kasety nalezy
odchyli¢ uszczelke gtdwnga kasety (widoczna na wizualizacji w kolorze rézowym). Nalezy zwrdcié¢ uwage,

zeby nie uszkodzi¢ uszczelki.

7. Wprowadzony kabel powinien by¢ utozony w specjalnym rowku wprowadzajgcym w kierunku do goéry
kasety. Przepust mozna ewentualnie zasilikonowac. Zabezpiecza to przed dostaniem sie wody
sptywajgcej ewentualnie po kablu do kasety.

Po przykreceniu kasety do Sciany i podtgczeniu przewodow, przykrecamy wszystkie odkrecone elementy

w odwrotnej kolejnosci.

Firma PPH Elektronik-Radbit deklaruje, ze niniejsze urzgdzenie spetnia wytyczne normy

knmnatvhilnnéaj glektromagnetycznej

| ZEC)
Niniej odukt jest urzgdzeniem elektronicznym, wiec zgodnie z Europejskg
Dyrek 002/96/EC o Zuzytych Elektrycznych i Elektronicznych Urzadzeniach

(WEWakor’\czeniu eksploatacji musi zostaé przekazany do specjalnej jednostki,

zajmujgcej sie zbiérkg odpadow elektronicznych, lub do producenta.

9. Podlaczenie dodatkowej klawiatury KKW do wychodzenia z posesji
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LEE

Zestaw GM-BZ-1P oraz klawiatura KKW

LS

Zestaw GM-BZ-2P oraz klawiatura KKW

Podtaczenie dodatkowej klawiatury KKW do wychodzenia wykonujemy w/g instrukcji montazu

klawiatury KKW.
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SCHEMAT POLACZENIA KASETY KKW

(wspdlny zasilacz)

| BRAMOFONU

Rozstaw otwordw mocujgcych przedstawia rysunek.

o

o

o

24,50 mm

49,00 mm

92,35/mm
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Schemat podiaczenia kasety GM-BZ z unifonami GM-U-V3
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UNIFON GM-U-V3

PS5 (regulacia glosnosci wywotania-ciszej)

mikrofion P65 (regulacja gtosnosci wywolania-gtosniej)

P2 (koniec/poczatek rozmowy)

P3 (otwieranie furtki)

P4 (otwieranie bramy)

%
P2 - przycisk koniec/poczatek rozmowy LED2 (czerwona)
P3 - przycisk "otwieranie furtki" LED3 (zielona)
P4 - przycisk "otwieranie bramy" LEDA4 (zielona)
P5 - przycisk regulacja gtosnosci wywotania (ciszej)----------- LEDS (z6tta)
P6 - przycisk regulacja gtosnosci wywotania (gtosniej)--------- LED6 (z6tta)

W przyciskach P2 do P6 zamontowane s diody LED, ktdére podswietlajg przycisk. W stanie
spoczynkowym, jesli przycisk nie byt wcisniety, diody $wiece potowg swojej normalnej jasnosci.
Podswietlenie to mozna wytaczy¢é zdejmujac jumper JP6. Jesli dany przycisk zostanie uzyty, dioda
przycisku swieci petng jasnoscia.

LED2 — czerwona - sygnalizacja trwajacej rozmowy

LED3 —zielona — sygnalizuje otwarcie furtki

LED4 — czerwona — sygnalizuje otwarcie bramy

LEDS — zétta - sygnalizacja optyczna dzwonka od drzwi

LED6 — z6fta - sygnalizacja optyczna dzwonka od furtki

Unifon lub unifony taczymy z kaseta w/g zamieszczonego wyzej schematu. Unifon wyposazony
jest w pieé przyciskow funkcyjnych oznaczonych graficznymi ikonkami.
Do prawidtowego dziatania unifon musi zosta¢ zaprogramowany przez uzytkownika. Jesli kaseta ma

jeden przycisk wywotawczy (Srodkowy-kaseta GM-BZ-1P), unifon nalezy zaprogramowaé na nr 2.
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(wtozony jumper JP1). Jesli kaseta ma dwa przyciski wywotawcze (lewy i prawy-kaseta GM-BZ-2P),
unifon ktéry ma dzwonié z przycisku lewego, nalezy zaprogramowaé na nr 2 (wtozony jumper JP1),
natomiast unifon, ktéry ma dzwoni¢ z przycisku prawego, nalezy zaprogramowac¢ na nr 1 (wtozony
jumper JP2). Jesli unifon nie zostanie zaprogramowany (nie zostanie wiozony zaden jumper), bedzie to
sygnalizowane miganiem diody zielonej i niebieskiej. Jesli zostanie Zle zaprogramowany (wfozone oba
jumpery), bedzie to sygnalizowane miganiem obu zéttych diod.

Unifon posiada regulacje gtosnosci wywotania. Stuzg do tego przyciski P5 (ciszej) i P6 (gtosniej).
Regulacja jest mozliwa tylko przy roztgczonej rozmowie (nie Swieci czerwona dioda). Po wcisnieciu
przycisku P5 lub P6, w gtosniku zabrzmi krétki sygnat wywotania informujacy uzytkownika jak ustawiona
jest w tej chwili gtosnos¢. Zasygnalizowane to réwniez bedzie miganiem diody LED6. Po osiggnieciu
maksymalnej lub minimalnej gto$nosci, dalsze zmiany nie bedg nastepowaty, a sygnalizowane tylko
bedzie aktualne ustawienie. Ustawienia gfosnosci sg zapamietywane w systemie i nie zmieniajg sie
nawet po odtgczeniu zasilania.

Po witgczeniu zasilania, unifon zasygnalizuje w gto$niku aktualnie ustawiong gtosnosé wywotan.

Unifony nie posiadajg regulacji gtosnosci prowadzonej rozmowy. Charakteryzuje je bardzo dobra
styszalno$¢ i nie ma potrzeby wprowadzania takiej regulacji.

Jesli unifon zadzwoni, to rozmowe odbieramy przez wecisniecie przycisku P2. (koniec/poczatek
rozmowy). Zapali sie czerwona dioda (LED2-petna jasnos$c¢) sygnalizujgca, ze zestawione zostato
pofaczenie z kasetg. Mozna teraz prowadzi¢ rozmowe. Po zakonczeniu rozmowy wskazane jest
roztaczenie rozmowy tym samym przyciskiem. Roztgczenie sygnalizowane jest zgasnieciem czerwonej
diody (LED2-potowa jasnosci)). W trakcie trwania rozmowy przyciski wywotawcze w kasecie sg
nieaktywne (nie mozna zadzwonié). Maksymalny czas rozmowy zostat programowo ograniczony do 3
min. Na 15 sek. przed uptywem tego czasu nastepuje miganie czerwone] diody (LED2) sygnalizujace, ze
za chwile rozmowa zostanie roztgczona. Po automatycznym roztgczeniu rozmowy mozna jg natychmiast
ponownie wznowi¢ wciskajac przycisk P2.

Dzieki temu ograniczeniu, nawet jesli uzytkownik zapomni roztaczyé rozmowe, roztgczenie nastgpi
automatycznie i w kasecie nie bedzie stychac¢ co dzieje sie w mieszkaniu. Zapomnienie o roztgczeniu
rozmowy zablokowatoby réwniez mozliwo$¢ dzwonienia do unifonu.

Unifon umozliwia réwniez zestawienie pofgczenia z kasetg bez koniecznosci dzwonienia do
unifonu (np. gdy uzytkownik chce postuchac¢ co dzieje sie przed wejsciem). Nalezy jednak pamieta¢, ze
pofaczenie jest dwustronne i na zewnatrz stychaé, co dzieje sie przy unifonie.

W celu otwarcia furtki lub bramy nie jest konieczne zestawienie rozmowy. Mozna to zrobi¢

w kazdej chwili, bez odbierania potaczenia, wciskajgc przycisk P3 lub P4
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Do unifondw mozna podfaczy¢ przycisk dzwonkowy, z ktérego bedzie mozna zadzwoni¢ do
unifonu. Wywotanie z przycisku dzwonkowego ma inny sygnat niz wywotanie od furtki. Jest ono réwniez
sygnalizowane miganiem diody LED5. Po otwarciu furtki - jesli Gos¢ dojdzie do drzwi mieszkania, moze
tym przyciskiem zasygnalizowaé, ze jest przed drzwiami mieszkania. (uwaga: do przycisku tego nie

moggq byc podtgczone zadne inne urzgdzenia (np.: dzwonki)

Montaz unifonu

W celu zamontowania unifonu na $cianie, nalezy zdemontowa¢ ozdobng pokrywe unifonu. W

tym celu nalezy poluzowa¢ dwa wkrety M3, mocujace pokrywe do podstawy.

e
LT ]

w o=

Wkretéw nie nalezy wykrecaé catkiem. Wystarczy poluzowanie, i pokrywa da sie fatwo podnies¢ do gory.
Dodatkowo po podniesieniu , dla wygody nalezy rozpigé czerwone ztgcze z taSma tgczacy ptytke gtéowna
mocowang do podstawy z ptytka przyciskdw mocowang do pokrywy. Rozpinajgc nalezy zwrdéci¢ uwage ,

zeby nie ciggnac¢ za tasme , co moze spowodowac uszkodzenie ztgcza.
16
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atwir do wpicwadzania kabla

b o Mectvwania podstivey obwde B Mochwania podstawy

—
Montaz rozpoczynamy od przykrecenia podstawy do $ciany, wprowadzajac jednoczesnie kabel
przez przeznaczony do tego otwér w podstawie. Kabel podtgczamy do zaciskdw srubowych zgodnie z
zatgczonym schematem. Programujemy unifon na nr 1 lub nr 2 w zaleznosci od zastosowanej kasety.

Dotfaczamy pasek z czerwonym ztgczem do ptytki elektroniki i przykrecamy ozdobng pokrywe unifonu.

Po prawidtowym podtgczeniu uktad w zasadzie nie wymaga zadnych regulacji.

17
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